
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Folgende Waren werden nicht zum Verkauf angenommen: 

• Bettwäsche, Stofftiere, gebrauchte Spucktücher, Stoffbücher ... 

• Toilettensitze und Töpfchen 

• DVDs 

• Ü-Eier-Figuren und anderer Kleinkram, stark abgetragene und kaputte Kleidung und Spielwaren 

• Benutzte Baby-Fläschchen , Schnuller und Beißringe, weiteres Beißspielzeug 

• gebrauchte Unterhosen  

• Spiegel 

Beschreibung des Kleidungs-
stücks (Marke, Farbe, ..) 

Je genauer, desto besser 
kann es bei Verlust des  

Etiketts zugeordnet werden 

Deutsche 

Größe 
Preis (in 50 Cent-

Schritten, z.B.: 1,50€, 
2, €, …) 

Preis (in 50 Cent-
Schritten, z.B.: 1,50€, 

2, €, …) 

Eigene Anbieternummer: rot und eingekreist 

auf gute Lesbarkeit achten!  

Name und Beschreibung des Spiels/
Gegenstandes 

Wichtige Hinweise 

Auszeichnen der Ware: 

Kleidung (maximal 60 Teile + 4 Jacken + 3 Paar Schuhe): 

Eigene Anbieternummer: rot und eingekreist 

auf gute Lesbarkeit achten!  

Spielsachen/ Bücher/ Großteile (keine Beschränkung bei der Anzahl): 

Keine Nadeln verwenden 

Kreppband verwenden / Etiketten möglich (darauf achten, dass sie 
gut kleben); bei Jacken zusätzlich ein Etikett mit Schnur am Reis-
verschluss befestigen 



Die Ware muss gut verpackt werden, z.B.: Puzzle und Spiele mit 
vielen Einzelteilen zuverlässig zukleben. 

Die Anlieferung der Ware muss in Kisten erfolgen !!! 

Beschriften der Kisten: 

• Stabile Kiste verwenden 

• Kisten von allen Seiten mit der Anbieternummer beschriften 

• Groß und deutlich schreiben 

• Alte Anbieternummern deutlich streichen oder überkleben 

• Keine losen Deckel mitbringen 

• Keine Plastiktüten oder Tragetaschen verwenden 

Beispiel: 

Wir übernehmen keine Haftung  

für verlorengegangene bzw. gestohlene Gegenstände.  

Schön, dass ihr dabei seid.   

Danke für das Einhalten der Vorgaben.  

Euer Kisaflo-Team Grafenwöhr 

Die Annahmegebühr beträgt 3€ 

Zusätzlich behalten wir 15% deines Umsatzes für einen 

guten Zweck ein 


